Praktikum Agile Softwareentwicklung

1. Tag

1) Prinzipien Agiler Software Entwicklung

2) Beispiel eines agilen Softwareentwicklungsprozess: Extreme Programming

(XP)

  Die 12 Praktiken von XP


Ein Team


Planungsspiel


Kundentests


Einfaches Design


Paarprogrammierung


Testgetriebene Entwicklung


Kontinuierliche Designverbesserung / Refactoring


Kontinuierliche Integration


Gemeinsamer Codebesitz


Kodierstandard


Metapher


Konstante Entwicklungsgeschwindigkeit

3) Kombination von XP Praktiken mit Scrum

4) Einführung Testgetriebene Entwicklung

5) Miniprojekt (evt. Mastermind) mit Einsatz von Scrum und

   einigen Entwicklungstechniken von XP, mehrere Sprints

2. Tag

6) Zusammenspiel Simpe Design, Refactoring und Design Pattern

7) Fortführung Miniprojekt mehrere Sprints

8) Kontinuierliche Integration mit CruiseControl

9) Fortführung Miniprojekt mehrere Sprints

10) Zusammenfassung

